Kotki   23.04.2020r. czwartek
 Chcę zaproponować kilka zabaw 

i ćwiczeń utrwalających umiejętności 
 dziecka

Temat: Zwiedzamy miasteczko robotów

1. Gimnastyczne figury – zabawa orientacyjno – przestrzenna; doskonalenie współdziałania z innymi, kształtowanie umiejętności nawiązywania i utrzymania pozytywnych relacji z innymi.

Przebieg: Rodzic:- poszukaj przedmiotu w kształcie koła, 

                               trójkąta, prostokąta, kwadratu;
                Dziecko:- wyszukuje przedmioty w danym kształcie,

                            -układa daną  figurę  ze sznurka lub skakanki.

  2. Roboty z krainy figur – zabawa edukacyjno – techniczna; doskonalenie umiejętności przeliczania według możliwości dziecka i rozpoznawanie figur geometrycznych, prawidłowe posługiwanie się nożyczkami, rozwijanie inwencji twórczej dziecka.
   Potrzebne: Kart pracy 4s.67,klej,nożyczki kolorowy papier, 

                     Kartka A4
     Przebieg:  Dziecko:- rysuje swojego robota                             
                                     - mówi, z jakich figur jest narysowane,
                                     - z kolorowych papierów wycina te figury,

                                       Dostrzega w swoim robocie,

                                     - na kartce A4 wykleja z wyciętych figur

                                       Swojego robota ,

                                     - przelicza, z ilu figur składa się jego robot.

3. Robię to, co.- zabawa z elementem pantomimy; szybka zmiana miejsca i reagowanie na sygnał słowny.

   Przebieg: Dziecko: biega  po pokoju;
                    Rodzic:  uderza w jakieś przedmioty;

                                 Na hasło; Robię to, co mama!,

                                                  Robię to, co tata! (brat, siostra).
Zabawę można kilka razy powtarzać.
4. Do celu – zabawa sprawnościowa; doskonalenie umiejętności rzutu, chwytu i celowania, czerpanie radości ze wspólnej zabawy z domownikami. Pomoce: piłeczka, kosz.
     Przebieg: Domownicy stoją w kole, podają sobie piłeczkę – 
                      nie mogą jej przetrzymywać w rękach.

                     na hasło: Stop!: osoba trzymająca piłkę wrzuca ją

                 do kosza. Jeśli ktoś nie trafi odpada z zabawy, jeśli 

                  trafi zostaje w kole.

Zabawę można powtarzać kilka razy.
5. Kółka i kwadraty- zabawa edukacyjno- ruchowa; utrwalenie kształtu figur geometrycznych, rozpoznawanie ich,

    Przebieg: Na podłodze leżą  narysowane lub wycięte 

                    figury geometryczne; 
                    Na hasło: Biegamy! – poruszamy się swobodnie,

                    Na hasło: Kwadrat!  - szybko  wskakuje do właściwej

                                    Trójkąt!                   figury

                                    Koło!              
                            Prostokąt!       
Życzę miłej zabawy w gronie rodzinnym
                 Z pozdrowieniami   pani Ela 
